
Endroit

Action de Olivia 
(Protagoniste du film).

Choix du joueur

LOOP PRINCIPALE

Mort
Reviens 

au début 
de la loop

Légende des 
actions

Flow démo
Liste d'objets

Si les actions sont jaunes. Cela représent la 
loop principale. Celle qui recommence à l'infini 
si le joueur ne fait rien. Elle représente le choix 

final, soit la fin du jeu.

Scène de film, sans 
intéraction.

Introduction, sans intéraction. 
Montre le tour de la maison, 

le personnage de Olivia
et Paul (Husband). Paul et Olivia vont 

dormir

Lampe de poche

Les lettres (lettre 
avec chiffre, lettre

découpé en 
12 parties)

Pièce (roche).

Les 3 dessins

     Olivia se reveille, le marie 
crie en bas. Elle part de la 

Olivia 's Room et se 
rend à la Kitchen. 

Elle doit se cacher et
 se rend à la writer's room. 

Elle meurt et la loop commence.

Olivia se fait réveiller 
par son marie et la loop 
commence. Elle se rend 

vers le corridor

Olivia 's Room
Olivia térrifié, avance 

tranquillement vers les 
escaliers du Floor 1.

Corridor

Le joueur clique sur 
la porte de la 
Washroom 2

Olivia rentre dans
 la toilette, elle remarque 

un clipperboard sur la 
toilette. Un bouton de Xbox 
ou de Playstation montre le 
bouton pour avancer le film 

plus rapidement.

Pouvoir du 
joueur

Le joueur peut cliquer avec tout les 
boutons de sa manette (A,B,X,Y) 

pour décider entre plusieurs choix. 
Le joueur doit cliquer l'endroit du 

film qu'il veut visiter.

Le joueur peut utiliser des objets 
dans son inventaire. Les objets 

peuvent être utilisés d'une manière 
illimité! Pour les accéder, le joueur 
doit déplacer le curseur au bonne 
endroit pour sortir son inventaire.

Le joueur peut déplacer un curseur 
blanc sur le film. Il est utilisé pour 

accéder au système d'inventaire et 
placer le curseur à la bonne endroit 

pour intéragir avec le film.

Le joueur peut faire avancer le film 
plus rapidement en appuyant sur 

RT.

Olivia descend les 
escaliers et arrive à la 

living room.

Cats Bedroom

Olivia traverse la living 
room et se rend à la 

Kitchen.
Living Room Kitchen

Olivia découvre son marie, mort 
dans l'entrance. Quelqu'un est par dessus

son cadavre, encore à donner des derniers coup de 
couteaux. Il se retourne, le TV MAN. 

Olivia s'enfuit jusqu'à la writer room. Elle remarque 
qu'il a des nouvelles serrures sur la porte, 4 serrures 

demandant 
4 clés différentes. 

Elle se fait rattraper par le TV Man et elle meurt.

Mort
Reviens

au début
de la loop

Le joueur clique sur 
la suite du corridor 
qui tourne vers la 

cats bedroom et la 
writer's room

Olivia continue vers la fin du 
couloir, elle regarde par la 
fenêtre et reviens sur son 

chemin.

Le joueur clique sur 
la planche de bois 

secrète.

Planche de bois

Le joueur clique sur 
la planche de bois 

secrète.

Planche de bois

Choix du joueur

Indice utilisé

Choix du joueur

Indice utilisé

Choix du joueur

Indice trouvé

Choix du joueur

Indice trouvé

Olivia ouvre la planche de 
bois et elle trouve une boite. 
Dans la boite se trouve une 

petite pièce qui dit que 
l'argent est la meilleur 

distraction.

pièce

Choix du joueur

Objet utilisé

Choix du joueur

Objet utilisé

Escabeau

Clé rouge

Le joueur clique sur 
l'escabeau.

Escabeau

Le joueur clique sur 
l'escabeau.

Escabeau

Le joueur clique sur 
la porte de droite qui 

amène à la cats 
Bedroom.

Le joueur clique sur 
l'entrée du grenier.

Olivia regarde le grenier avec 
curiosité, elle essaie de mettre 
plusieurs objets l'un par dessus 

l'autre pour monter. elle tombe. 
Lorsqu'elle tombe, elle crée un bruit 
assez puissant pour que le TV Man 

l'entende et elle meurt.

Olivia utilise l'échappeau qui est 
apparu subitement. Elle monte 
dans le grenier une lampe de 
poche puis elle redescend et 

elle se fait tuer par le TV MAN.

Mort
Reviens

au début
de la loop

Le joueur clique sur 
la porte de gauche 

qui amène à la 
writer's room.

Elle ouvre la porte pour 
aller dans la cats bedroom.

Olivia cherche dans la cats 
bedroom. Elle regarde par 
la fenêtre. Puis elle revient 

sur son chemin pour 
descendre les escaliers.

Olivia arrive devant la porte. 
Elle voit que trois dessins son 
nécessaire pour rentrer. Elle 
regarde puis abandonne. Elle 

se retourne pour aller vers 
l'escalier.

Le joueur clique sur 
les 3 dessins.

Utilise les 3 dessins

Le joueur clique sur 
les 3 dessins.

Utilise les 3 dessins

Fin secrète : Olivia rentre, puis je prend 
le contrôle de la caméra. Et je commence 
à parler du fait qu'il a quelque chose de 
vraiment cool pour la suite du jeu, mais 

qu'on a besoin d'argent pour notre kick starter. 
Faites juste donnée un dollar si vous le pouvez, 
sa veut tout dire pour nous. Pendant ce temps, 

Olivia devient folle en se demandant si y'a 
toujours des caméras qu'il la regardait, 
elle crie et la loop continue. Le jeu finit

Olivia rentre dans la blue bedroom. 
Elle referme la porte derrière elle. Elle 

fait un petit tour rapide, mais elle 
entend des bruits venant des escaliers. 
En pensant que c'est son marie, elle y 

va. Elle réalise que 
c'est le TV MAN et elle se fait tué.

Writer's Room

Blue Bedroom

Washroom 2

Mort
Reviens

au début
de la loop

Mort
Reviens

au début
de la loop

Le joueur clique sur 
la porte vers la music 
room. Elle est barré, 
donc elle continue 

son chemin.

Le joueur utilise la 
clé rouge.

Clé rouge

Le joueur utilise la 
clé rouge.

Clé rouge

Music Room

Le joueur clique sur 
la gril le sur le 

plancher.

Olivia remarque qu'on peut 
voir la living room à partir de 

la gril le. Elle se reléve et 
descend vers les escaliers.

Le joueur clique sur 
la pièce de monnaie.

Pièce de monnaie

Le joueur clique sur 
la pièce de monnaie.

Pièce de monnaie Olivia lance la balle au première 
étage. Le TV man rentre dans la 

living room pensant qu'elle est dans 
le coin. Il descend ensuite dans la 

cave. Olivia utilise ce moment pour 
aller dans la Kitchen.

Kitchen

Olivia regarde autour dans la pièce 
et ensuite va dans l'entrance.

Entrance

Le joueur clic en 
dessud du lit.

Le TV MAN rentre dans 
la pièce. Il fait le 

tour et attrape les pieds de Olivia .
 Elle se débat et 

se rend dans le corridor.
 Elle tombe sur la planche qui bouge.

Planche de bois.

Le TV MAN rentre dans 
la pièce. Il fait le 

tour et attrape les pieds de Olivia .
 Elle se débat et 

se rend dans le corridor.
 Elle tombe sur la planche qui bouge.

Planche de bois.

Mort
Reviens

au début
de la loop

Car Key

Le joueur clique sur 
le cabinet secret

Olivia ouvre le cabinet et 
trouve une partie de la lettre.

Lettre découpée
(1/12)

Le joueur peut débloquer une 
compétence qui permet de pauser 
le film. Pour les énigmes finals du 

jeu.

Le joueur peut trouver des movie 
tapes qui permet de se téléporter à 

des moments précis du film. On 
peut seulement utiliser ses movies 
tapes avant de recommencer une 

loop.

Lorsque les pièces de la lettre son cliqué dans 
l'inventaire. À la place que le film continue. Le 
film ce met en pause, et on peut voir de plus 

proche la lettre et les différentes parties qu'on 
a récupéré. Le message au complet écrit : The 

night was dark, then the morning was grey, my 
hat was brown. (Black, grey, brown)

Le joueur clique sur 
la tablette de 

médecine.

Le joueur reçoit 
un nouveau pouvoir!

Olivia regarde la tablette de 
médecine. Il a un shot de juste la 

tablette de médecine. On voit que 
chaque tablette est associé à un 

numéro. Le shot est cependant trop 
rapide pour faire quelque chose de 

pertinent.

Le film doit être mis en 
pause pour avancer.

Pause

Le joueur fait la 
bonne sur la bonne 
combinaison pour 
ouvrir le cabinet 

(062015)

Un compartiment secret s'ouvre.
Olivia récupère l'objet caché dans 

le compartiment secret.

dessin (1/3)

Le joueur clic sur le 
chapeau gris

Le joueur clic sur le 
chapeau noir

Le joueur clic sur le 
chapeau brun

Olivia porte le chapeau gris, 
puis le redépose et reviens 

au début de la chambre

Olivia porte le chapeau noir, 
puis le redépose et reviens 

au début de la chambre

Olivia porte le chapeau brun, 
puis le redépose et reviens 

au début de la chambre

Le joueur fais la 
bonne combinaison 
de chapeau. (Black, 

Grey Brown).

L'armoire fermer par magie 
s'ouvre, naturellement, par 

magie. Olivia trouve un 
dessin à l'intérieur.

Lampe de poche

Dessins (2/3).

Le joueur clic sur 
l'armoire avec des 
chats par dessus.

Olivia  essait d'ouvrir 
l'armoire, mais elle est 

fermée. Il ne semble pas 
avoir de clé donc elle est 

confuse.

Le joueur clique sur 
le chat sur la chaise.

Olivia soulève le chat et une 
partie de lettre s'y trouve 

en dessous.

Lettre découpée
(2/12)

Le joueur clique sur 
la porte blance  à 
l'intérieur de la 

pièce.

Olivia ouvre la porte et 
trouve une partie de la 

lettre.

Lettre découpée
(3/12)

Le joueur clique sur 
l'armoire blanche.

Olivia ouvre l'armoire et 
trouve une partie de la 

lettre.

Lettre découpée
(4/12)

Olivia rentre dans
 la music room. Elle regarde 

autour et ensuite regarde par 
la fenêtre. Elle se dit qu'elle a 

perdu ses clés. Elle se 
demande bien ou ils sont.

Le joueur clique sur 
la petite armoire 

secrète.

Olivia ouvre la porte. Elle 
découvre une lettre avec 
plusieurs chiffres dessus.

Lettre avec les chiffres

Le joueur clique sur 
la clé rouge

Clé rouge

Le joueur clique sur 
la clé rouge

Clé rouge

Olivia essaie d'ouvrir la porte, 
mais elle en est incapable. Elle 
décide donc de se retourner 
pour descendre les escaliers.

Le joueur clique sur 
la porte au fond du 

couloir, avant le 
tournant à gauche.

Le joueur clique sur 
l'armoire avec la 

peinture.

Olivia ouvre l'armoire et trouve 
une partie de la lettre.

Lettre découpée
(5/12)

Le joueur clique sur 
la porte encadré 

dans le mur.

La porte ne s'ouvre pas et elle 
retourne sur chemin.

La porte encadré 
dans le mur à coté 
de la washroom 2.

Olivia ouvre la porte et 
trouve une partie de la lettre.

Lettre découpée
(6/12)

Olivia ouvre le 
cabinet avec les 

photos de vieilles 
personnes au 

dessus.

Lettre découpée
(7/12)

Le joueur clique sur 
la petite droite de 
l'écran pour rester 
dans la living room.

Olivia rentre dans la living room et 
regarde autour. Elle entend un 

autre cri de la cuisine donc elle se 
retourne.

Le joueur clique sur 
la porte de la 
washroom.

Olivia rentre dans la toillette, elle ne 
trouve rien d'intéressant donc elle 

retourne dans le salon.
Washroom

Le joueur clique sur 
le bateau.

Olivia trouve rien d'intéressant. Elle 
se retourne pour aller au milieu de 

la toillette.

Le joueur clique sur 
l'armoire avec le 

miroir au dessus de 
la toilette.

Olivia n'est pas capable d'ouvrir 
l'armoire. Elle regarde à l'intérieur 

du miroir. Elle se retourne pour aller 
au milieu de la toilette.

Le joueur remarque 
que le bateau n'est 

plus le même. Il 
clique dessus à 

l'intérieur du miroir.

Olivia se retourne, le bateau n'est 
plus le même. Elle regarde le 

nouveau bateau et elle voit un 
dessin est caché à l'intérieur.

dessin (3/4)

Le joueur clique sur 
l'armoire à coté de la 

toilette.

Olivia cherche dans l'armoire et 
trouve une partie de la lettre. Elle 
retourne au milieu des toilettes.

Lettre découpée
(8/12)

Le joueur clique sur 
l'armoire en dessous 

du lavabo.

Olivia n'est pas capable d'ouvrir 
l'armoire et retourne au mill ieu de 

la pièce.

Le joueur clique sur 
toute les portes qui 

aménes à l'extérieur.

Olivia essait toute les portes 
amenant à l'extérieur à partir du 

living room. Aucune sont ouverte. Il 
semble qu'on ne peut pas sortir par 

la!

Le joueur clique sur 
la télévision.

Olivia va vers la télévision. Elle 
utilise la télécommande et une 

image rapidement! Elle dépose la 
manette et retourne au milieu de la 

pièce.

Pause

Le  joueur voit une 
image de plus tard 

dans le jeu sur la TV, 
une flèche pointe un 

trou fait dans la 
terre.

Trou caché

Le joueur clique sur 
la table.

Le joueur clique sur 
la table.

Olivia trouve un movie tape au 
milieu de la table. Le movie tape 

montre elle rentrant dans la cuisine.

Le joueur peut maintenant se 
téléporter dans la cusinine à 

n'importe quel moment.

Le joueur clique sur 
la porte sortant à 

l'extérieur.

Le joueur clique sur 
la porte sortant à 

l'extérieur.

Comme toute les portes sortant à 
l'extérieur, celle-ci est barré. Olivia 

retourne au milieu de la pièce.

Le joueur clique sur 
la porte ayant un 

miroir donnant à la 
table de séchage

Olivia ouvre la porte. Elle trouve 
une partie de la lettre.

Lettre découpée
(9/12)

Olivia découvrir le cadavre de son mari. 
Elle pousse un cri. Elle entend quelqu'un 

marcher vers sa position. 
Elle essait d'ouvrir les portes

 pour sortir mais tout est barré. 
Elle retourne au milieu de la pièce 
et cherche une bonne option pour 

se cacher. Après 5 secondes 
de questionnement, elle meurt

Mort
Reviens

au début
de la loop

Le joueur clique sur 
le congélateur.

Olivia se cache, elle entend le TV 
Man se rapprocher. Elle tient sa 

respiration. Le TV Man s'en va et elle 
se sort du congélateur. Elle attend un 

peu et retourne dans la cuisine, 
lorsqu'elle retourne dans la cuisine. 

Le TV Man l'attend et la tue.

Le joueur clique sur 
l'escabeau

Olivia regarde l'escabeau et le joueur 
le récupère dans son inventaire.

Escabeau

Mort
Reviens

au début
de la loop

Le joueur clique sur 
le garde robe.

Olivia regarde dans le garde robe et 
trouve une partie de la lettre.

Lettre découpée
(10/12)

Le joueur clique sur 
la serre de plante

Olivia regarde dans la serre et trouve 
une partie de la lettre.

Lettre découpée
(11/12)

Le joueur clique sur 
la cave.

Le joueur clique sur 
la droite de la pièce 

pour accéder au 
bureau.

Olivia avance vers le bureau. Elle ne 
voit rien d'intéressant et elle 
retourne dans la living room.

Le joueur clique sur 
le bureau.

Olivia cherche le bureau. Elle trouve 
une clé rouge et se retourne.

Clé rouge

Le joueur clique sur 
la porte de sortie 

vers la Gallery.

Olivia essaient d'ouvrir les portes. 
Elle n'est pas capable. Elle se 

retourne.

Le joueur clique sur 
les armoires du 

salon.

Olivia ouvre tout les armoires. Ils 
sont tous fermés sauf un!

Lettre découpée
(12/12)

Olivia essait de rentrer dans la cave, 
mais il fait trop noir donc elle 

revient sur ses pas.

Le joueur clique sur 
la lampe de poche.

Lampe de poche

Le joueur clique sur 
la lampe de poche.

Lampe de poche

Olivia découvre une lampe de poche 
à ses pieds. Elle descend dans la 

cave
Cave

Olivia fait le tour de la cave et 
trouve deux portes. Elle ne voit rien 
d'intéressante et remonte en haut.

Le joueur clique sur 
la porte de droite.

Olivia rentre dans une petite pièce 
étrange. Son attention se porte sur 
un bol étrange en forme de chat.

Le joueur clique sur 
le bol de chat.

Olivia trouve un movie tape à 
l'intérieur du bol. Elle le prend et 

reviens sur ses pas.

Le joueur peut maintenant se 
téléporter dans la cave à 
n'importe quel moment.

Le joueur clique sur 
la porte secrète.

Olivia ouvre la porte et se retrouve 
à l'extérieur.

Extérieur
Olivia se rend vers la gallery et 

entend des bruits de pas qui avance 
vers elle. Elle essaie de se cacher.

Le joueur clique sur 
le petit trou en 

dessous de la gallery.

Olivia traverse la gallery par en 
dessous. Le TV Man est au dessus. 
Elle arrive à la voiture et elle voit 

qu'elle n'a pas les clés. Elle décide 
d'aller se cacher vers la forêt.

Le joueur clique sur 
le petit trou en 

dessous de la gallery.

Car Key

Le joueur clique sur 
le petit trou en 

dessous de la gallery.

Car Key

Olivia s'enfuit en voiture. Elle trouve un clipper board
écrit LT dessus.  

Elle s'en va dormir chez elle. Elle entend un crie 
et la loop recommence!

Le joueur peut maintenant faire 
pause avec le film en cliquant sur 

LT.

Forêt.
Olivia sent que le TV Man est 

derrière elle. Elle essaie de courir 
dans la forêt mais elle ne voit rien.

Mort
Reviens

au début
de la loop

Le joueur clique sur 
la lampe de poche

Car Key

Olivia traverse la forêt elle trouve 
une petite cabane. Avec une boite 

demandant une clé.

Mort
Reviens

au début
de la loop

Le joueur clique sur 
la clé rouge .

Clé rouge

À l'intérieur, elle trouve une photo 
qui montre le milieu du champ avec 

ces clés. Le joueur clique sur 
la clé rouge .

Clé rouge

Olivia rentre dans
 la music room. Elle regarde 

autour et ensuite regarde par 
la fenêtre. Elle se dit qu'elle a 

perdu ses clés. Elle se 
demande bien ou ils sont.



Objet a amener pour la démo.

Chapeau noir.

Bateau dans l'office à 
Michel.



Endroit

Action Samantha

Choix

Objets

Sort du lit à cause de cri 
d'ami et explore la 

pièce.
Lit

(FAKE) FLOW HISTOIRE

2 portes sur chacun 
des tiers

GOLD PATH

Mort

Légende

Toillette

Un bruit dans les 
toillettes attirent 

Samantha à chercher 
dans les toillettes et 
ensuite sort par la 

porte.

Allée Standart

Click sur le shotgun 
au dessus du lit avec 

le feu de camp.

Samantha regarde 
l'arme et ramasse 

l'arme mais se tue avec 
(Chekhov's gun).

ClapperBoard est sur 
la toillette

Le ClapperBoard Click

Aucun Click

Descend les escaliers

Salon 
principal

Tapis cachée 9 (il 
faut mourir dans le 

salon pour découvrir 
que c'est un choix 

possible).

Marche vers la cuisine Cuisine
Marie en train de se 

faire pendre

Utilise Couteau

Récupère la corde

Samantha est prit sous 
terre et la lumière 

commence à 
disaparaitre

Mort

Utiliser le lighter
Samantha sort du 

tombeau.

Récupère le lighter

Utiliser le lighter

Samantha se rapproche 
du foyer

Le foyer s'allume et 
samantha le regarde 
pendant un moment

La chaleur du foyer 
permet de lire ce qui est 
écrit derrière l'indice 2.

Click sur le shotgun 
au dessus du lit avec 

le feu de camp.

Samantha voit 
quelqu'un (L'Architecte) 

en train d'enterrer 
quelque chose dans la 

cour arrière.

Click sur la photo

Regarde autour et 
rentre dans le cabanon

Clique sur une partie 
précise du terrain ou 

l'architecte à 
creuser.

Indice

Indice Extérieur

Indice utilisé

Utilise Indice Extérieur
Le joueur ramasse la 
pelle et commence à 
creuser. Samantha 

trouver un rubis et elle 
le cache dans sa poche.

Le meurtrier 
arrive par 

derrière et tue 
Samantha.

Entrée

Regarde l'entrée, elle 
essaie de sortir par la 
porte principal mais la 

porte<



Porte final avec 4 rubis

LISTES D'OBJETS

Corde

Bolt Cutter

Lighter

Couteau

les 4 notes pour les quatres rubis

Pelle



Idées Scénarios

Idée 1 : En-dessous d'un 
cimetière de cassette de 

E.T: 

Transition fin avec 
mort  = Crie de 

personnage qui cut hard 
au début du jeu.

L'utilisation des 
items sont des faux 

raccords qui 
apparaissent dans la 

pièce.

Idée 2 : L'amoureux est 
le tueur

Puzzle 1 : Utiliser l'objet Miroir 
qui permet de voir le tueur qui 

attend dans l'autre pièce

Plan de caméra : La menace 
fonce derrière Samantha 

pendant un bon moment et 
Samantha ne le sait pas.

Idée 4 : Créateur de la 
mansion qui laisse des 

indices pour trouver les 
pierres ouvrant les 

portes.

Idée 5 : Créateur est le joueur qui 
controle les caméras et les sons 

qui changent la direction de 
Samantha.

Samantha meurt en s'accrochant 
à un tapis et découvre quelque 

chose en dessous du tapis. Il faut 
revenir à cet endroit sans se faire 
chasser pour trouver ce qui est en 

dessous du tapis.



Endroit

Action Samantha

Choix

Objets

GOLD PATH

Mort

Légende

Indice

Indice utilisé

Action SamanthaAction Samantha

Cordes

Objets

2 rubis

FLOW Démo

Sort du lit à cause de cri 
d'ami et explore la 

pièce.
Lit

2 portes sur chacun 
des tiers

Toillette

Un bruit dans les 
toillettes attirent 

Samantha à chercher 
dans les toillettes et 
ensuite sort par la 

porte.

Allée Standart

ClapperBoard est sur 
la toillette

Le ClapperBoard Click

Aucun Click

Difficulté



Interaction ideas

Washroom 1 : Pet the 
duck

Music Room : Play with 
the guitar.

Throw the rock at the 
TV MAN.

Kitchen : Fireplace

Entrance : Deing in the 
wardrobe.(achivement 

called homophobic).

All the TV'S show a 
picture of a puzzle. You 
dont need to go do the 

tv. It happens on its 
own.
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